






PRäzISE DUPLIKATE voN DIGITALEN 
CAD�MoDELLEN ERSTELLEN
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ermöglichen Reproduzierbarkeit
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ZEIT SPAREN

�å���� �Mal schneller als andere Rapid-
Prototyping-Systeme
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Anzahl der Teile in der Baukammer
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EchTE, FUNKTIoNALE 
KUNSTSToFFTEILE ERSTELLEN

�å����0�D�W�H�U�L�D�O�H�L�J�H�Q�V�F�K�D�I�W�H�Q���D�K�P�H�Q���I�H�U�W�L�J�H���7�H�L�O�H���Q�D�F�K
	 – �Robust und �exibel
	 – �Konsistente Ausführung unabhängig 

von der Ausrichtung

�å����+�D�X�F�K�G�¾�Q�Q�H���:�D�Q�G�X�Q�J�H�Q���X�Q�G���J�H�V�W�R�F�K�H�Q��
scharfe Details

	 – �X/Y-Au�ösung aus hochau�ösendem 
DLP-Chip

	 – �Präzise Steuerung der Lichtquelle 
liefert scharfe Kanten 

�å����8�O�W�U�D�J�O�D�W�W�H�V���2�E�H�U���¦�F�K�H�Q���Q�L�V�K
	 – �Teile sehen aus wie Spritzguss
	 – �Präzise Steuerung der einzelnen 

Voxel�(�D-Pixel)
	 – �Keine „Treppen“

VoRTEILE DES ZBUILDER ULTRA 

„Wenn die Designprüfung Präzision 

und Langlebigkeit von den Teilen 

fordert, liefert der erschwingliche 

ZBuilder Qualität, die es mit der von 

Spritzgussverfahren problemlos 

aufnehmen kann.“  

* �Durchschnittswert (abhängig von Geometrie, Teileausrichtung, Bauparametern 

und Prozessart).


